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Premessa

L'idea di costruire un Ebook nasce dall'esigenza di offrire un supporto per lo studio del latino sia 

agli studenti, sia ai docenti.

In questi anni si è tanto parlato di didattica informatizzata del mondo antico soprattutto a scuola; 

tuttavia, essa si è risolta in un'estensione online del libro cartaceo o, in molti casi, in un pdf del libro 

stesso. Non c'è dubbio che il computer sia stato sopravvalutato come strumento didattico, anche se 

non bisogna trascurare il fatto che gli attuali studenti ritengono i mezzi informatici più divertenti e 

motivanti dei libri. Pertanto, qualunque lavoro didattico sul latino o sul greco avvicini il discente e 

ne migliori la conoscenza dovrebbe essere sperimentato.  Per questo, si è pensato di proporre in una 

seconda liceo scientifico per il progetto DLC, Didattica delle lingue e delle letterature classiche, un 

modulo sulle interrogative indirette, secondo un approccio ludico alla didattica del latino.

Prima di tutto in tale laboratorio è stato fruttuoso eliminare la centralità del docente attraverso un 

apprendimento informale ed è stato utile  creare una pagina di  lavoro con  Padlet,  cui  potevano 

accedere solo gli studenti della classe. Nella sezione  online i discenti trovavano tutto il materiale 

necessario per iniziare autonomamente lo studio e potevano intervenire con i loro contributi:  la 

pagina  è  stata  in  continua  evoluzione  durante  tutto  il  processo  cognitivo.

In  classe  il  tempo è  stato  dedicato  a  laboratori  ermeneutici,  durante  i  quali  si  risolvevano gli 

eventuali dubbi emersi durante lo studio individuale, ci si esercitava sul modulo e si preparava il 

materiale per l'ebook.

Alla fine, gli studenti si sono sfidati in un gioco a squadre.
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Prima di iniziare

Prima di iniziare lo studio della proposizione interrogativa indiretta, è fondamentale ripassare i 

principali pronomi, aggettivi e avverbi interrogativi (cfr. tabella):
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Proposizione interrogativa diretta

Non dimenticarti di ripassare anche la proposizione interrogativa diretta per mezzo della mappa 

concettuale; poi, rispondi al questionario:
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Proposizione interrogativa diretta: crosswords
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Proposizione interrogativa indiretta

Ora,  mettiti  comodo  e  assisti  alla  lezione  sulla  Consecutio  temporum e  sulla  proposizione 

interrogativa indiretta1:

1 https://www.youtube.com/watch?v=lLWTf8pMBP4
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Mappa concettuale sulla 'Consecutio temporum'
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Mappa proposizione interrogativa indiretta
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Laboratorio 01

Scegliti  un  compagno  o  una  compagna  ed  elabora  un  questionario  di  dieci  domande  sulla 

proposizione interrogativa indiretta:
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Esercitiamoci ancora un po'

Dopo avere letto la proposizione, inserisci il tempo corretto rispettando la  consecutio temporum; 

alla fine, proponi una traduzione:
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Laboratorio 02

Ascolta attentamente la canzone dei Verdena, Razzi Arpia Inferno e Fiamma, e guardati il video2:

2https://www.youtube.com/watch?v=aYdUWfMGVqU
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VERDENA, Razzi Arpie Inferno e Fiamme

Ora cerca di tradurre il testo di Razzi Arpie Inferno e Fiamme, rispettando l'aspetto metrico:

Non vivo in me,

non so chi sei

Denti per tre io non ho più

mi acciglierò

Dosi mai più, rimani giù

Forse a Gesù non crederei

se fosse qua

L'inferno in me

va in fiamme ormai

Razzi, arpia danni miei,

più che mai danni miei

Pause nel tempo riavrai

mentre la mente è in orbita
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Gara a squadre

Unisciti ai compagni della squadra di cui fai parte e metti a frutto tutte le conoscenze acquiite. Il 

gioco a squadre prevede quattro prove scritte e una prova pratica. In bocca al lupo!
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Prova 01
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Prova 02
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Prova 03
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Prova 04
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Prova pratica

Ora non rimane che la prova di canto. Esercitatevi bene!
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ABSTRACT CURATO DAGLI STUDENTI DELLA 2^I

DIDATTICA DELLE LINGUE E DELLE LETTERATURE CLASSICHE

Classe Classe 2^I

Liceo  in  cui  è  stata  svolta  la  ricerca-
azione

Liceo Scientifico Statale "A. Messedaglia"

TITOLO Ebook  per  un  approccio  ludico  alla  didattica  del 
latino

ABSTRACT

All'inizio  del  secondo  pentamestre  abbiamo  partecipato  a  un  seminario  sulla  proposizione 
interrogativa  indiretta,  tenuto  dalla  prof.ssa  Giorgia  Totola.  Si  è  trattato  di  un  ciclo  di  lezioni 
laboratoriali, durante le quali potevamo risolvere i dubbi linguistici emersi durante lo studio a casa. 
Abbiamo imparato a  usare  software per  la  creazione di  mappe concettuali,  di  crosswords e  di 
ebook.  La  prof.ssa  Giorgia  Totola  ha  creato  un  Padlet  nel  quale  confluiva  tutto  il  materiale 
necessario per lo studio.
Alla fine, siamo stati suddivisi in quattro gruppi e ci siamo sfidati in un gioco a squadre.
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